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Makcat: Ata-aHanap/ibl OMBIHHBIH OajaHbIH JaMybIHAa TUT13€TIH Mailiackl Typaibl
aKmapaTrTaHabIpy, YU *KarAalbIHAa KOJIaHY KOJIIApbIH KOPCETY
Kipicne. KypmerTi ara-ananap!
banabakimaMeH KaMTbUIMaraH OajanapblH JaMybl YIIIH OMbIH — €H HET13T1 KypaJl 00JIbII
TaObLIaAbl. ONBIH apKbLIbl 0ana TeK KOHUI KeTepin KaHa KOWMaii, oijay, Tid, SMOLHUSIIBIK
KOHE QJIEYMETTIK JaFAbUIapblH JaMbITabl. Byrin 613 ci3nepre OMbIHHBIH MAHbBI3bIH KOHE
yiiie OHBI Kaiail THiM1 KoJIJaHyFa OOJaThIHBIH alUThIN Oepemis.
1. OiibIHHBIH 0aJ1a JaMyBIHA dcepi
TaHBIMIBIK 1aMy
Basa olibiH apKbUTbl 3aTTapAbl, TYCTEP/1, NIIIHACP 1 TAHUBI, ceOen—calIapbl
Tycinenai. JlorukansIk oiyiay, ecTe cakTay jKoHE Hazap ayaapy KaOuieTi 1aMujbl.
Tingik namy. Pemnik skoHe CIOKETTIK ONbIHAAP OallaHbIH Consiey KaOlIeTiH, CO3/IIK
KOPBIH apTThIpajabl. Juanor apKeUibl OalaHbIH OUBIH KETKI3Y, CYPaK KOO JaFIbLIaphl
KaJIBIIITACaIbI.
IMOUHUAJIBIK 1AMy
OfibIH apKbUTBI 0asa 3 ce3iMiH OUIAIpe, alrylaHFaH HeMece KOPKKaH Ke3/1€ OHbI
Oackapa yipeHesl. OMnaTusi, ©3reHi TYCIHY JaFAblIaphl TaMHUIbL.
DJIeyMeTTiK 1aMy
bana TonTeIK ofibIHIapAa epekere OarbIHY/ b, K€3€K KYTYIl, Oemicy i yipeHeni.
KypnacrapeiMen KapbIM-KaTbIHAC OPHATY JaFAbLIAphl KaJbIITaCaIbI.
DU3N0JIOTUIIBIK 1aAMY
Kumbin-Ko3ranbic OMbIHIAPHI — I€HE IaMybl MEH TeTe-TEHIIKT1 CaKTay YIIiH MaHbI3/Ibl.
¥cak MOTOpUKa OUBIHAAP apKbUIBI KETUIE1: CYpeT cally, KUBII-KaIlChIpy, MO3anKa.
2. Yiizie oMbIH apKbUIbl 1aMBITY JKOJIaphI
1. Pennik otibiaaap: «Jlyken», «Jlopirep», «OTOAChD — T11 MEH OJICYMETTIK
JaFIbUIapFa KOJIANJIbL.
2. Kypacteipy oibiHaapsl: Lego, KyOuK, 1asi — JOTUKAIBIK OMJIaybl 1aMbITA]IbI.
3. TeIHBIC ay )KOHE KUMBLI-KO3FaJIbIC OMBIHIAPHI: CEKipy, OMIey, OIICH OlHAY —
(U3HUKANBIK TaMyIbl KOJIIal IbI.
4. KepHeki oMbpIHIAap MEH )KyMOaKTap: CypeT, 3aTTap/ibl Ta0y — oiay KOHE ecTe
cakTay KaOUIeTiH apTThIpaIbI.
5. CesiM olibIHIApHI: Oanara SMOIUACHIH aTayFa MyMKIHIIK Oepy: «CeH KyaHIbIH
0a?», «kKopbeIKTBIH 6a?»
3. Ara-aHaHBIH pei
o bananpiy OMbIHFA KBI3BIFYIIBUIBIFBIH KOJIJAY, MIBIFAPMAIITBUTBIFBIH IIEKTEMEY .
« bamamen Oipre oitHay, opekeTiH OakpuIam, KEHeC Oepy.
« Kem alikaitnamay, jkazajgamMay; SMOIUSHBI CO30€H TYCIHIIPY.
o KyH TopTiOiH cakTay: OWbIH, TAMAK, YIKBI 5KOHE CEPYEH YaKbIThl TYPAKTHI 0OITy.
o Tenedon meH MynbTHUIBEM YaKbITBIH MIEKTEY, OWBIH MEH IIBIFAPMAITBUTBIKKA
OaceIMIBIK Oepy.
KopbIThIH Bl
OfipiH — OaTaHBIH OMIpPTe TAUBIHBIFbI, TYJIFAIBIK )KOHE QJICYMETTIK JaMybIHBIH HET131.
Yiine KkapanaidbiM, KbI3BIKTHI )KoHE OeMIMIeNTeH OWBIHIAP bl KOJIIaHy apKbUIBI Ci3
OanaHbIH OapJbIK KAOUIETTEPIH JaMbITa ajJachl3.
Ecte cakTaHpI3: OMBIH — TEK KOHLI KOTEpY eMec, 0ania JaMybIHbIH MaHbI3Abl KYPAJIbI.
banamen Oipre oliHam, OHBIH TLI1H, SMOIUACHIH, OMJIay KAOLIETIH KoHE JJICYMETTIK
JaFabUIapbIH KOJIJAay — aTa-aHaHBIH 0aCThl MIHJICTI.
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